Brincando com fogo

Crie uma imagem de 400x400 px| e pressione "D" para as cores voltarem ao seu
padrao.
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Preencha com preto sua area criada para, logo mais, inserirmos o texto e darmos
continuidade ao efeito.
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Cligue na ferramenta "Horizontal Type Tool", inverta as cores de Cor Principal
(Foreground Color) e Cor de fundo (Back Ground) e digite algo do seu interesse

em branco. Uma sugestao: as configuragdes de tipo de fonte e tamanho que usei
estdo abaixo:
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Image > Rotate Canvas > 90°CCW

Image- Laver Select Filker ‘iew ‘Window Help
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Trirm...

Reveal Al arbitrary. ..
Yariables b Flip Canvas Horizonkal

Flip Carwas Wertical



Sua imagem ficara assim:

Filtros.>.Estilizar.>.Vento.

Filker Wiew ‘Window Help

Extract... Alk+ChrH-x
Filter Gallery. ..

LiquiFy... Shift+CErl+
Pattern Maker... Ale+Shift+Chrl+x
‘tanishing Point.. Ale+Ckr -y

Artistic 4
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Brush Strokes 4
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Render 4
sharpen 4
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Texture 4

Video 4

Other 4

Digimarc 4

pixelsfinch - Front Iz

Diffuse. ..
Emboss. ..
Extrude. ..

Find Edges
Glowing Edges...
Solarize

Tiles...
Trace Conkour,,.



Cligue m OK na seguinte mensagem:

Adobe Photoshop

" This type layer must be rasterized before
. pror  ding. Its text wil no longer be editable.
Raste -« the type?

i, I Cancel
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Repita 0 mesmo passo, pelo menos mais 3 vezes.




Image > Rotate >.90 CW
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Filtros (Filter)...Movimento (Blur)...Movimento Gaussiano (Gaussian Blur)
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Em seguida, com a paleta de camada ativa, clique na Camada (layer) do texto e
pressione CTRL+E para mesclar as duas camadas (fundo e texto).

Pressione CTRL+U e altere as configuragoes para: 23, 92,0 e "Colorize"
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Duplique a camada e repita o passo anterior, mas altere seus valores para: 0, 62,
0 e duplique pela terceira vez usando 58, 70, 0.

Assim teremos 3 camadas com cores diferentes.
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Clique sobre a camada do meio (vermelha) e altere sua propriedade para "Color
Burn" e sua Opacidade para 20%. Na camada superior, deixe a propriedade
como "Overlay" e sua opacidade com 60%.
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Agora iremos dar a impressao de movimento. Va a Filter... Liquify. E usando a
ferramenta Warp Tool, Pucker Tool e a Bloat Tool, altere sua posicado como na
figura abaixo:

Repita isso nas 3 camadas. Com a ferramenta "Horizontal Type Tool", reescreva
novamente, mas desta vez em preto



Va a “Layer.>."Add Layer Mask.>.Reveal All' para adicionar mascara ao
texto. Usando a ferramenta "Gradient Tool", trace uma reta de cima para baixo,
de acordo com as configuragoes a seguir...
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Eis o resultado final:
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